OGOLNE ZALOZENIA INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Nazwa szkoly: Zespot Szkolno-Przedszkolny w Potomi

Autor: Barbara Konsek oraz Anna Albrech i Szkolne Inspiracje.

Temat :

Kocie czytanki - ""Przygody Puszka. Tajemnice kociego ogrodu™.

Rodzaj innowacji: : mieszana (programowa, metodyczna, organizacyjna).

Forma zaje¢ innowacyjnych: zajecia praktyczne, odbywac beda si¢ cyklicznie raz w miesigcu.
Adresaci innowacji: uczestnicy zaj¢¢ swietlicowych, uczniowie kl. I-111.

Data wprowadzenia innowacji: 1.X.2024r.

Data zakonczenia innowacji: 31.05.2025r.

Wstep

Innowacja "Kocie czytanki" skierowana jest do uczniow klas I-11l. Ma na celu wprowadzenie
ich w $§wiat czytania poprzez opowie$¢ "Przygody Puszka. Tajemnice kociego ogrodu™. W
ramach innowacji uczestnicy nie tylko beda mieli okazj¢ czyta¢ i stucha¢ rozdzialow tej
fascynujacej historii, ale takze angazowac si¢ w réznorodne aktywnoS$ci rozszerzajace ich
doswiadczenie czytelnicze. Dodatkowo, przygody Puszka mozna bedzie odstuchac, co pozwali
dzieciom rozwija¢ umiej¢tnosci stuchowe.

Innowacja "Kocie czytanki" zacheca do wspolnego odkrywania literatury, promujac czytanie
jako zrodto wiedzy i inspiracji. Wspiera mtodych czytelnikow w ich edukacyjnej podrozy,
oferujac réznorodne materialy i zasoby, ktore utatwiaja nauke poprzez zabawe.



Glowne zalozenia:

1. Rozbudzenie ciekawosci,

2. Rozwoj jezykowy,

3. Stymulacja kreatywnosci,

4. Wspieranie samodzielnosci,

5. Rozwijanie umiejetnosci spotecznych,
6. Samodzielno$¢ w nauce.

W ten sposob, “Kocie czytanki” to nie tylko seria zaj¢c¢, ale przede wszystkim przygoda, ktora
rozwija umiejetnosci, pasje 1 zainteresowania mlodych czytelnikéw, prowadzac ich przez
magiczny $wiat literatury do niezaleznego odkrywania i uczenia sig.

Cele innowacji
Cele glowne:

Zachecenie dzieci w wieku 6-9 lat do rozwijania umiejetnosci sluchania i czytania ze
zrozumieniem poprzez interaktywne aktywnoS$ci oparte na opowiesci o przygodach matego
kota Puszka.

Cele szczegolowe:
Uczen:

1. Potrafi identyfikowa¢ gléwne postaci oraz kluczowe wydarzenia w przeczytanych
rozdziatach.

2. Rozwija umiejgtnos$ci wyrazania wlasnych opinii 1 interpretacji tekstow.
3. Cwiczy umiejetnosci pracy w grupie poprzez wspélne zadania czytelnicze i artystyczne.

4. Wzmacnia zdolno$ci komunikacyjne poprzez udziat w dyskusjach i prezentacjach
dotyczacych tresci ksigzki.

5. Rozwija kreatywno$¢ przez tworzenie wilasnych historii lub ilustracji inspirowanych
opowiescig o Puszku.

6. Poprawia umiejetnosci stuchania przez aktywne uczestnictwo w czytaniu zbiorowym.

7. Poszerza stownictwo 1 umiejetnosci interpretacyjne poprzez analizg i dyskusje na temat tresci
opowiadania,

8. Rozwija zainteresowania literackie i estetyczne dzieki tworzeniu wlasnych prac plastycznych
inspirowanych ksiazka.



Metody i formy pracy:

W innowacji zastosowane zostang roznorodne metody dydaktyczne, takie jak prace projektowe,
zaj¢cia plastyczne, prezentacje multimedialne oraz praca w grupach, co pozwoli na

wszechstronny rozwo6j uczniow.

Tematyka zajeé:

1.

Innowacja sktada si¢ z 12 zadan, z ktorych kazde odpowiada jednemu rozdziatowi
ksigzki. ,,Przygody Puszka. Tajemnice kociego ogrodu”. Uczniowie pracujg nad jednym
zadaniem w okre$lonym czasie, co pozwala na dogl¢bng analize treSci.

2. Kazde zadanie rozpoczyna si¢ od czytania lub stuchania rozdziatu.

3. Po przeczytaniu rozdzialu uczniowie odpowiadaja (pisemnie lub ustnie) na pytania
dotyczace tresci. Pytania sg dostosowane do wieku i umiejetnosci uczniéw, z roznymi
poziomami trudnosci.

4. Po czgsci czytelnicze] uczniowie angazuja si¢ w roznorodne aktywnosci, ktore sg
powigzane z tematem rozdzialu. Moga to by¢ zadania plastyczne, eksperymenty
naukowe, gry edukacyjne, projekty badawcze, czy tworzenie wtasnych opowiesci.

5. W ramach innowacji zachgca si¢ do dyskusji, ktore pozwalajg uczniom na wymiang
opinii i interpretacji przeczytanych historii.

Ewaluacja

rozmowa z uczniami,

obserwacja postgpow uczniow,

wystawy prac w sali §wietlicy,

prezentowanie prac ucznidéw — blog Artystyczna §wietlica, strona internetowa,
udzial w Edukacyjnym Projekcie Czytelniczym ,,Kocie czytanki”.

uwagi pozytywne za udziat w innowacji.



